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1. Baixe e instale o AtomStack Studio

(1) Vocé pode baixar o software AtomStack Studio para o seu sistema
operacional do PC (suporte do sistema: macOS 10.14 ou posterior, Windows 7 ou

posterior) em www.atomstack.com.

(2) Apds a conclusio do download, encontre o arquivo na pasta onde vocé

baixou o software. No Windows ou Mac, vocé pode simplesmente clicar duas vezes

no arquivo baixado para concluir facilmente o processo de instalagao.
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AtomStack
Studio

2. Conecte e controle dispositivos via USB

(1) Abra o software AtomStack e clique no botdo "Adicionar dispositivo" no

canto superior direito da interface principal.

Flle  Settings  Shop Help  ContactUs @ Add Devico
Click the button
; X v W o s T
Withdraw  Redo  Awongement Rotste  ignment | Photograph  Posianimm) Sefml  Rowte ; Start

(2) Conecte o dispositivo ao computador usando o cabo USB fornecido com o

dispositivo e clique no botdo Avangar.
Se vocé ndo conseguir se conectar, verifique o seguinte:

a. Verifique se a porta serial do dispositivo ¢ do computador esta funcionando
corretamente. Vocé pode tentar substituir a porta serial do computador e tentar

novamente.

b. Outros softwares (por exemplo, LightBurn) estdo sendo usados para se

conectar ao dispositivo atual. Por favor, desligue outros softwares semelhantes.



c. O driver USB do computador ¢ muito antigo. Por favor atualize:

Endereco de download do driver do Windows:

https://asa.atomstack.com/downloadWindowsDrivers.do3

Endereco de download do driver Mac:

https://asa.atomstack.com/downloadMacDrivers.do3

Welcome to AtomStack Studio X

w,—{ Click the button

(3) Selecione o modelo correspondente na interface e clique no botdo

"Avangar".

Pleasze select the model bat

Step 1: Select Model J

Step 2: Click the huttunl

(4) Dispositivo adicionado. Agora comece o seu projeto.
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Device Added Successfully

3. Configuragao do dispositivo

(1) Depois de conectar o dispositivo, clique nas informagdes de conexdo do
dispositivo no canto superior direito da pagina inicial do software para abrir a

interface de configuragdo do dispositivo.
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(2) Na interface, vocé pode configurar o dispositivo conforme desejar.



Device information X

A48 PRO

| @ use |
| Customize | | Switch Device
Name A48 PRO

Flame Detection

Auto Focus

Tilt Detection

Resume Engraving

Positioning mode ® Blue light O Red cross

Cross red light always on

Nome: Defina um novo nome para o dispositivo.

Deteccao de chama: Quando habilitada, esta func¢do sera acionada quando um

incéndio ocorre diretamente abaixo do laser.

Funcao de foco automatico do modulo do laser: Apos a ativagado, clique no botao
Iniciar, a maquina ird focar automaticamente e s6 comegar o trabalho de gravacao

apos o foco bem-sucedido.

Fung¢do de detec¢cdo de inclinagdo: Quando habilitada, se a maquina estiver em

)

um angulo de 15 ° -20 com o plano horizontal, esta fun¢do acionara

automaticamente a maquina para parar e iniciar um alarme de campainha. Clique

em OK na tela do dispositivo para cancelar o alarme. (se disponivel)

Desligamento para continuar: Quando habilitado, a maquina pode continuar a
concluir o trabalho de gravacdo depois de parar devido a falta de energia. (se

apoiado)

Personalizado: O laser e o eixo de extensdo do equipamento podem ser
personalizados. Os pardmetros de gravacdo recomendados e o tamanho da tela

serdo alterados de acordo com o hardware atualizado do dispositivo.

Calibragao da Cruz Vermelha: Quando o seu laser da Cruz Vermelha esta

desalinhado, ajuste o seu alinhamento usando a fun¢ao "Calibragdo de Posi¢ao"



no menu de configuracdes do dispositivo (papel de etiqueta preto ¢ recomendado).
Quando vocé clicar no botdo "Iniciar", a cabeca do laser gravard uma cruz no
material. Se a cruz vermelha do laser ndo estiver alinhada com a cruz gravada
apods a gravagdo, use os botdes para cima/para baixo esquerda/direita na interface

para mover a cruz vermelha do laser até que se sobreponham e clique em

"Concluir".
Device information X
P
|_ ® use |
* e -
Customize J Switch Device J
Mode Cylindrical Extension
Name P1
Tilt Detection ()
Box door detection (::'
Positioning mode @ Red cross
Position correction
Instructions View
Work information View

Firmware Version: AAS11A0077-B0-V1.10 Updating



Position correction X

+

Please place the carved area for the materials (Black marking
paper), and the laser will be carved on the material for the
positioning of the positioning.

< Position correction X

Please move the laser through the upper button to align the
&quotRed Cross Laser&quot; and &quot;Carving Cross
Patters&quot;, and click &quotFinish&quot;.

4. Desenho do projeto

(1) Vocé pode usar a barra de ferramentas de design no lado esquerdo da tela

para criar designs, incluindo a inser¢ao de imagens, graficos vetoriais, formas e texto.
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(2) Depois de inserir contetido na tela e ativar o objeto, vocé pode editar a
posicao, tamanho, angulo de rotag¢do, alinhamento, inversdo, retingulo arredondado

do objeto através da barra de edi¢do superior.
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(3) Se vocé ativar a imagem, vocé também pode ajustar o modo, desfoque,

brilho, contraste e cor da imagem através da barra pop-up a esquerda.

Mode ‘ E- Move

Jarvis ~

Vague

o 1]
Brightness

—) 0
Contrast

—) e @)

Reverse Color




(4) Se vocé ativar o texto, podera ajustar o contetido, o tamanho e a fonte do

texto através da barra de edi¢ao que aparece a esquerda.

Word X
TOMSTACK
"2
-
ATOMSTACKS
?‘2 ' - i e e 1 — . L
Font
Microsoft YaHei W

5. Defina os parametros da gravacao

(1) Cada objeto na tela corresponde a uma "camada". Quando um objeto esta ativado, vocé pode
alterar a "camada" do objeto clicando na lista de camadas na parte inferior. Clique duas vezes
no padrdo circular na parte inferior da camada para ativar todos os objetos nessa "camada".

X Y w a H 0 Absolute Co
raph Position(mm) Size(mm) Rotate - Start
rame o
p . Layer Mo oveer
g [ I © ©
Layer
Click the button @ e @ W@

ATOMSTACK

(2) Clique no botdo "Camadas" na barra de menus a direita da tela. A interface exibe as

configuragdes de "camada" de todos os objetos na tela para gravar os parametros.



Layer Mode Output Show Power  Speed
S ® © ©
Layer
Image @ @ 1 100
o @ u @ ©
Camera

(3)

A lista de camadas mostra todas as "camadas" na tela. Vocé pode editar os parametros de

cada camada ou clicar com o botdo direito do mouse para excluir a camada.

® (Camada: A camada em que o objeto esta localizado. Como os parametros de gravagdo
necessarios para imagens e objetos vetoriais sdo diferentes, eles sdo exibidos separadamente
na lista. A camada da imagem é exibida como "BMP".
® Tipo: Tipo de gravagdo da camada. As imagens fixas sé podem usar um tipo de gravagdo,
enquanto os objetos vetoriais podem ser definidos como Linha, Preenchimento ou Corte.
Aqui, "linha" significa gravar com uma linha vetorial, "preencher" significa preencher um
objeto vetorial antes da gravagdo e "cortar" significa cortar uma linha vetorial.
® Saida: ativar ou desativar a camada de gravacgdo laser.
®  Exibir: ativar ou desativar as camadas a serem exibidas na tela.
® Forca: O poder de escultura usado nesta camada.
® Velocidade: A velocidade de gravagao usada pela camada.
Current Position
- Start
Layer Mode Output Show Power Speed
we & @ PRelief- @& 100 12000
Layer @ Relief~ @ ®» 100 12000
® relier Delete 20 12000
=y . Relief~ ‘w100 12000
(4) Clique em "Camada" na lista e os outros parametros de gravacdo dessa camada serdo
exibidos abaixo. Os parametros de gravagdo necessarios para imagens e objetos vetoriais sdo
diferentes.
® Modo de imagem: Defina o modo de gravacdo de bitmap, vocé pode selecionar "Geral" e
"Gravagdo de profundidade 3D". Diferentes modos podem afetar o efeito final de gravagdo
da imagem (se este recurso for suportado).
® Fonte de luz do laser: Defina o tipo de fonte de luz do laser, como luz azul, luz infravermelha,
luz dupla vermelha e azul (se esta fungdo for suportada).
® [Esquema: Selecione o esquema de parametros de gravagdo oficial ou criado pelo usuario.
® Ponto varidvel: Pode influenciar o tamanho e o efeito do ponto gravado definindo a poténcia
maxima do laser (se esta fungdo for suportada).
®  (as Assist: Ative a fungdo Gas Assist (se disponivel).



® Numero de processamentos: o nimero de gravuras repetidas nesta camada.

® Distancia de afundamento do eixo Z para iniciar o corte: A distancia de afundamento do eixo
Z do laser antes do inicio do corte (se esta fungdo for suportada).

® Distancia de descida do eixo Z por corte: A distancia de descida do eixo Z do laser apds cada
corte (se esta fungdo for suportada).

® Espaco de linha: o espagcamento entre linhas continuas gravadas a laser.

® Digitalizagdo excessiva: o moédulo laser adiciona distancia extra ao gravar o bitmap para
evitar queimar as bordas da drea de gravagdo, mas reduz a area de gravagdo do bitmap na
area de gravagdo.

® Direcdo de gravagdo: Defina a diregdo de gravacdo do bitmap, que é dividida em "horizontal"
e "vertical".

® Modo de gravagdo: Defina o modo de gravagdo de bitmap, gravagdo bidirecional-alta
eficiéncia de gravagdo; Gravura unidirecional-a gravagdo é menos eficiente, mas o efeito é

melhor.

® - OO
Step 1: Click Layer |—0 9=y ©®
® €00 -] €00
Laser Type Laser Type
| Blue light 1 Dual light | Normal ‘ 3D engraving

Plan Laser source

y | Blue light | R Dual light
(+] —e
Variable light spot Plan
Step 2: Set parameters ‘—. ow 20W \ Manual parameter 5
Gl

Power (%}

40W

Speed (mm/min)
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Line Spacing (mm)
—_— 0.4 Speed (mm/min)
— 1 Line Spacing (mm)

7 step (mm) 0.2 Gas Assist -

Pass
Overscan [ &

Engraving Direction

Vector ’ ‘ Image

6. Planejamento de materiais

(1) Ao definir os pardmetros de gravagdo "Camada", vocé pode selecionar o
esquema de material correspondente na fun¢do "Esquema" para carregar

automaticamente os pardmetros de gravagao.
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Step 1: Click the button }—‘ tienual pararmiicrs .

Power(3) Recommend Mine
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(2) Quando vocé deseja salvar os pardmetros de gravacdo atuais, vocé pode
clicar no botdo "Salvar", inserir o nome do esquema e salvar os parametros do modo

de gravacdo atual.

Step 1: Click the button

Plan

Manual parameters

;|

.—i‘ Step 2: Save Plan

(3) Vocé também pode criar um plano na interface pop-up clicando no botdo

e ncel

"Criar plano" na lista de planos.



Fillimage
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(4) Depois que a solugdo foi criada com sucesso, vocé pode visualiza-la na lista
de solugdes e edita-la, criar uma cdpia ou exclui-la clicando em "...". No canto

superior direito da solugao.

Fecommend Mine

LTT]

Edit .
Create A Copy
Delete

wood 9 J

7. Movimento do laser

(1) Clique no botao "Mover" no canto superior direito da tela para abrir a

interface de operagcdo movel a laser.



+#+ Move Move ~
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Set Origin | Go to Origin

Power (%) 0 Fire

Na interface do telefone celular, vocé pode operar o eixo XYZ do laser, definir a

origem, a patrulha e a igni¢ao.

Patrol: O laser se move para mostrar a posi¢do de gravacdo do item atual na area

de gravacao.
Parada de emergéncia: forga o laser a parar qualquer movimento e saida de luz.

Defina a origem: Defina a origem com as coordenadas da posic¢ao atual do laser.
Quando a posigao inicial da gravagdo ¢ selecionada como "origem do usudrio”, a

gravacdo comecara com as coordenadas de origem definidas pelo usuario.
Mover para origem: mova o laser para a posi¢ao de origem definida pelo usuario.
Velocidade: A velocidade com que o laser se move ao longo do eixo XYZ.
Distancia: A distancia que o laser se move ao longo do eixo XYZ.

Ignicdo: Realize o teste de emissdo do laser (a poténcia pode ser definida para
0-20%).
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(1)Quando vocé terminar de projetar o objeto na tela, vocé pode clicar no botdo
"Tour" no canto superior direito da interface. O laser se movera ao longo dos limites
do padrao que esta sendo processado no material para que voc€ possa visualizar a area

gravada.

(2) Vocé também pode definir a poténcia de saida da luz azul do laser e a velocidade
de movimento durante a patrulha clicando em "...", que esta localizado a direita do

botdo "Patrulha".
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Frame

Power(%)

P P
e — ] . ‘: .
§-J 50%
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8. Comece a gravar

® (Clique no botdo "Posi¢do inicial" no canto superior direito da interface principal

para selecionar o método de posicionamento do laser.

Absolute C¢c

Abzolute Coords

ﬁtﬁ{ﬁ Current Position

L User Origin Show Pwr Spd

anr Move
-

i ® - OO 20 0

® Posi¢ao atual: Use a posi¢ao de coordenadas atual do laser como a posi¢ao
inicial da gravagao para realizar o trabalho de gravag¢ao.

® Coordenadas absolutas: De acordo com a posi¢ao de coordenadas do objeto na
tela, a gravacao é realizada nas coordenadas correspondentes na drea de trabalho
da mdquina.

® Origem do usudrio: Use a posi¢ao de coordenadas de origem definida pelo
usudrio como a posi¢ao inicial da grava¢ao (0,0) para gravar. Para usar esta
fungao, vocé precisa primeiro definir uma posi¢ao como a origem (marca 1 na
figura abaixo). Em seguida, clique em "Mover para Origem" (marcado 2 na
figura abaixo) para mover para a origem definida.
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(1) Se vocé selecionar "Esculpir somente formas selecionadas", o sistema s6
gravara as formas que vocé selecionou na tela. Se ndo estiver selecionado, todas as

formas na tela serdo gravadas. Clique no botdo "Iniciar" e o laser comegara a gravar

imediatamente.

Current Position v

Frame

(2) Quando vocé entra no processo de gravacdo, a interface exibe os botdes

@ Only engrave the selected shape .\r

5000

10

Ignition

2

Start Engraving

\

Engrave only
selected shapes

J

"Pausa" e "Stop" e "Tempo de trabalho (tempo estimado)".

® Pausa: Pausa o trabalho de gravagdo, vocé pode clicar no botdo novamente para

continuar o trabalho inacabado.



® Apds a importacdo da imagem, voc€ pode ajustar seus parametros, posi¢do e

tamanho conforme necessario. Tempo acumulado de trabalho para gravagao.

® Tempo estimado: A duragdo estimada do trabalho atual.

./ Pause/Stop
o ®

00:01 (14:33) @~

Working Time (Estimated Time) J

-

(3) Apos a conclusio da gravagdo, ha um prompt pop-up na interface.

X

Engraving completed

00:54

Producao de obras

1. Vamos tentar terminar uma peca esculpida. Primeiro, podemos carregar a

imagem clicando no botao "Imagem" a esquerda.



File Settings Shop Help Contact Us

o] X Y
Undo Redo Arrange  Rotate Align Camera Position{mm)

Click the button

2. Depois de importar a imagem, vocé pode ajustar os parametros, a posi¢ao € o

tamanho da imagem.

X

Vague .’—{ Adjusting image parameters
Brightness

3. Na interface "Gerenciamento de camadas" a direita, vocé pode configurar os
parametros de gravacdo e, em seguida, usar a interface "Move" para posicionar com
precisdo o modulo laser. Use o recurso "Patrulha de Fronteira" para definir areas e
localizagdes alvo dentro da area de gravacdo. Uma vez que tudo estiver pronto, clique
no botdo "Iniciar" para iniciar o processo de gravagdo. O material que usamos ¢ MDF
(espessura de 3mm), ajuste de poténcia de 60%, velocidade 15000mm/min,

espacamento de linha de 0.Imm.
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4. Depois de concluir a configuracdo dos parametros de gravacdo, o modulo
laser pode ser posicionado através da interface "Move". Use "touring" para localizar o
intervalo e a posi¢do de destino na area de gravacdo. Quando estiver pronto para

iniciar a gravagao, clique em Iniciar.
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Power (%) 0 Fire Gas Assist @ Pass 1

5. Apos a gravagdo, vocé pode remover a pega gravada da area de gravacao

depois que o moddulo laser parar de funcionar.
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10. Calibragao e alinhamento da camera

(1) No software, vocé pode aproveitar a fun¢@o "captura" para posicionamento
visual. Ao capturar imagens na tela usando este recurso, se notar uma distor¢ao
significativa da imagem, vocé pode aplicar a calibragao e o alinhamento da camera
para reajustar as configuragoes da camera. Se a imagem mostrar apenas uma pequena
distor¢ao e um pequeno erro de posicionamento, basta alinhar a camera usando sua
fungao de alinhamento para resolver o problema. Aqui estd um guia completo para o

processo de calibragao da camera (calibragao + alinhamento).

(2) Clique no botdo "Camera" no menu a direita da tela. Selecione a cAmera
conectada nas configuragdes da cdmera pop-up e clique em "Calibrar lente da cdmera"

para entrar no processo de calibragdo da camera.
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@ Camera MNo Camera
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[ Step 2: Select Camera
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Step 1: Click the button }—.@

Test

Calibrate Lens Calibrate Alignment

Step 3: Calibrate Lens

CK

(3) Se o seu dispositivo ou ciAmera suportar um esquema de calibragio
predefinido oficialmente, a interface exibira as opgdes de suporte. A escolha de um
esquema predefinido oficial pode reduzir as etapas de calibragdo e fornecer uma
experiéncia de usuario mais precisa. Se a sua camera ndo suportar o esquema
predefinido, vocé pode calibrar a cadmera manualmente clicando no botdo "Calibrar

manualmente".

@ Camera preset scheme X

Layer

rate use experience.

@ more ac ,

Camera

in
Select calibration method }Eﬂ'.
Test ’

Manual calibration

(4) Inicie o processo de calibracio da cidmera: Etapa 1: Baixe a imagem do
"tabuleiro de xadrez" para o computador e imprima no papel, certifique-se de que
todos os quadrados da grade tém um tamanho de 1 ~ 1,2 mm. Passo 2: Posicione o
"tabuleiro de xadrez" na mesma 4area que a camera fotografou de acordo com o

gréafico na parte superior da interface. Passo 3: Uma vez que o padrio seja claramente



visivel, clique no botdo "Capturar" abaixo para iniciar o processo de detec¢ao.

up
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Please set horizontal printing and ensure that the width of a single square in the image is 1~1.2 cm.

Lens Calibration Wizard(1/9)

Step 1: Download
chessboard

oard Within The

sure That The

Step 2: Arrange and align the
chessboard

Camera Image

[ Step 3: Capture  Capture

Se a detecgao falhar, verifique e ajuste a posicao do "tabuleiro de xadrez", se o



padrdo ¢ claramente visivel/ocultado, clique no botdo "Capturar" novamente para

tentar novamente apos a conclusao da verificagao.

(5) Depois de passar no teste, voc€ precisa colocar a proxima posi¢do mostrada
no diagrama esquematico no tabuleiro de xadrez e clicar no botdo "Capturar"
novamente. Repita esta etapa até que as nove posigdes sejam calibradas. Apds a
calibragdo da lente da camera, a interface entra no processo de "alinhamento da

camera".

(6) Durante o processo de "alinhamento da cimera": Passo 1: Coloque um
material claro e sem textura (de preferéncia papel kraft) no centro da area gravada.
Certifique-se de que o tamanho do material exceda a faixa de fotografia especificada e
fixe com fita adesiva para evitar o movimento durante o processo de gravacdo. Passo
2: Defina os parametros de gravacdo usando as configuragdes padrao do papel kraft.
Passo 3: Faca uma verificacdo de perimetro para verificar se a area gravada estd na

posicao correta e clique no botdo "Iniciar" para iniciar o processo de gravagao.



@ Please place a light-colored, texture-
Layer  IT€€ engraving material
(recommended: kraft paper or
basswood) in the center of the
@ engraving area, with dimensions
larger than 300=300 mm or 110=110
mm (for small models). The device will
engrave a camera calibration
alignment pattern on the material, as
shown in the reference image below.

Step
2. Engraving parameters

Line---

Power (%) 70
Speed(mm/min) 7000

Fill---

Power(%) 70

Speed(mm/min) 7000

(7) Nao mova o material durante o processo de gravacao.




Lens Alignment Wizard x

Carving

During The Engraving Process, Please
Do Not Move The Material Or Camera
And Keep The Photographed Area
Clearly Visible.

(= J(n )

(8) Ap6s a conclusao da gravagao, vocé pode clicar no botao "Capturar" para

capturar.
; I-'i‘Jl. WY Slhiygiave e scicuicu silape
@ Camera Calibration b4
Layer

Test

Capture

Please make sure the camera can
capture the engraving completely, then
click the &guot;,Capturef&quot; button.



@ Camera Calibration X

Camera

=
=
Test

Capture

<3 click

2.3099
Accurate precision

Notes:

1. Lower scores indicate higher
accuracy; a score below 3 is
recommended.

2. For higher accuracy, adjust ambient
light to improve pattern capture
clarity.

3. If capture fails. retrv (multiole b

Quando a pontuagao recomendada for inferior a 3, clique em Concluir para concluir o

alinhamento da camera. Aqui estao as consideragoes ao capturar:

® (Quanto menor a pontuagao, maior a precisao. A pontuacao recomendada é

inferior a 3 pontos.

® Sc vocé deseja obter maior precisao, vocé pode melhorar a clareza do padrao

ajustando a luz ambiental.

® Sc a captura falhar, tente novamente. As vezes, sao necessdrias vdrias tentativas
para ter sucesso. Se ainda falhar, verifique se a imagem ¢ nitida. Caso contrdrio,
verifique se a camera estd sujeita a poeira ou se a luz ambiente é muito brilhante

ou €scura.

Apds o alinhamento, vocé pode atualizar o fundo da tela através da fungao "foto"

para posicionamento visual.
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Camera | Batch Engraving Preview

11. Teste de material

(1) Se vocé precisar testar o efeito de gravacdo do material, vocé pode testar
rapidamente o material através da funcdo de teste de material. Passo 1: Clique no

botdo "Teste" no menu a direita da tela.
Passo 2: Defina os parametros a serem testados na lista.

Etapa 3: Defina os parametros de gravagdo do texto do titulo na matriz de teste

de material.

Passo 4: Faca uma visita e verifique se a area de gravacdo ¢ adequada, em

seguida, clique no botdo "Engravar" para iniciar a gravacao.



. Engraving parameter testin
G Move & Engravingp g
Layer
Vertical/Row
Parameter Power "
am
+H
L Rows
Test ™
Min(3&) o
Mlax( %) 100
Height(mm) 5

Herizontal/Columns

Parameter Speed N
Columns 10
Mini(rmm/rmin) 6000
Max{mm,/min) 18000
Width{mm) 5

COwerscanning L

Text Engraving Settings

Save Gcode Preview

Parametros: Defina os parametros de gravagdo que precisam ser testados.

Numero de linhas: Define o nimero de linhas na matriz de teste.

Colunas: Define o numero de colunas na matriz de teste.

Min: o valor minimo do parametro de gravagdo do teste.

Maximo: O valor maximo dos parametros de gravagdo do teste.

Altura: Define a altura de cada objeto retangular gravado na matriz de teste.
Largura: define a largura de cada objeto retangular gravado na matriz de teste.



12. Gerenciamento de unidade USB

1) Se seu dispositivo suportar gerenciamento de disco U, vocé pode clicar em "Arquivo-Abrir
disco U do dispositivo" na pdagina inicial para entrar na interface de gerenciamento de disco

U apés conectar o dispositivo.

File Setting Shop Help
New
rrange  Reflect
Open project 13 :-,- : ' ‘

Import images

Open the device USB drive

Save

Save as

Save Gcode

Run Gcode

Quit

2) Nainterface de gerenciamento de disco U, vocé pode visualizar, excluir, renomear e executar

0 Gceode no disco U do dispositivo.



Refresh Device USB management Storage space: 31GB/32GB used

{ USB > File123

Project file Project file Project file Project file Project file Project file Project file
Geode.go Geode.ge Geode.ge Geoode.ge

13. Acessorios para interruptores

1) Depois de conectar o dispositivo, vocé pode alternar o modo de acessorio
atual através da interface de configuracdo do dispositivo. O usuario pode alternar

entre "padrao", "cilindro" e "expansao".

® Padrdo: O dispositivo estd no modo de gravacdo padrdo, usado quando o projeto

plano de gravagdo auxiliar ndo esta sendo usado.
® C(Cilindro: Usado para gravar objetos cilindricos com mandril ou desenrolamento.

® Ampliagdo: Usado ao gravar com acessorios de ampliacao.



Untitied

& Click the button '
S Rows —— Start

Device information
4
[ -
T . i
yindica aeiin (@ ——] Setting Accessory

Mode

Berwsnvas

2) Se vocé usar o modo cilindrico para gravar, vocé precisa primeiro selecionar
o tipo de acessorio "eixo" e "rolo", em seguida, selecionar o modelo e, finalmente,
concluir as configuragdes de pardmetros correspondentes. Apds a conclusdo da

configuragdo, clique em "OK" para concluir a configuragao.



Cylindrical

I
Roller .——" Step 1: Set up accessories
Model R1 .\

Step 2: Select Model
Object diameter(mm) 100.0
Object perimeter(mm) 3140 .\

Step 3: Set parameters

Mirror output =

3) Se vocé usar o0 modo de ampliacdo para gravar, vocé precisara selecionar o

modelo e clicar em OK para concluir a configuracao.

Extension settings

Model R7 *— Step 1: Select Model

Engraving range(mm) W 500 H 800

Cancel Step 2: Complete the setup

14. Biblioteca de casos

1) Vocé pode clicar no botdo "Casos" na barra de ferramentas para ver uma lista
de casos. A lista mostra os diferentes processos, materiais e caixas esculpidas para

festivais. Clique para selecionar o seu caso favorito.



DA

Insert

Project

3y Make2Fun  Project

Material Select Theme

Omaments Overlapping accessories Stitch Halloween Christmas engraving Cutting

Show me projects about:  All

|
_ =5 1’ 2N
e ‘ PP
=X i

Squid Coaster Wild Horse Leather Pencil Case Halloween Graffiti I Assembling the House IV

@ Aomsak 305 | @ Mesus 0t @ Aomsuck LS @ Amsuck Gom10 @ sk

N

(&
¢

Creative Graffiti IT

Patterned Coasters IT Art Graffifi V

Pumpkin Coaster ITT Rabbit Keychain

@ somsack sws | @ memsax Swo | @ Awmsak 1ot @ Memsa @ Awmsak

2) Importe seu padrdo de caso escolhido para a tela, defina automaticamente os

parametros de gravagdo para vocé (dispositivo conectado), ajudando-o a concluir o
trabalho de caso facilmente.



- Layer Mode Output Show Pwr Spd
8+ Move =

® © ©
Layer
Camera
an
a8
Test . c00
Plan
. ©
i Power(%)
i 100
‘ Speed(in/min)
s 315
Air Assist@D Pass 1
777777 Start cutting Z step(in) 0.0000
Z step per pass(in) 0.1575

Importing Graphics|

Import engraving
parameters

15. Texto de IA para graficos

Vocé pode encontrar a geragao de texto de A na barra de ferramentas a esquerda.

] X Y W a H

Undo Redo Arrange  Reflect Align Preview Location(mm) Size(mm) Rotate
Al-Generated Content History

Prompt

Style
No style Logo Relief Paper Cutting

Pixel Cartoon Neon Punk Fantasy Art
Upload reference image Image aspect ratio
optional
[y ) (I A~

—+Click/drag to upload Image count

Support jpg/.png
1
Generate

Na pagina Texto para Imagem, vocé pode definir as seguintes informagoes:



® Dica: descreva para a IA como vocé espera que a imagem parega

® FEstilo da imagem: especifica o estilo da imagem a ser gerada

® FEscala da imagem: define a escala da imagem a ser gerada

® Numero de imagens: Determina o nimero de imagens a serem geradas

® Carregue imagens de referéncia: carregue imagens para referéncia

16. Gravacao em lote

1) Quando vocé usa a fungdo de gravagdo em lote pela primeira vez, vocé precisa baixar o
arquivo de configuragdo. Apds a conclusdo do download e da inicializag¢do, vocé pode iniciar
a operagdo de gravagdo em lote.

Downdomding configuration fila

== B8.5%

L]

7

2) O material de gravagdo da mesma forma é colocado na area de trabalho da mdquina de
gravagdo e, em seguida, a fungdo da camera é usada para tirar uma foto.




3) Arraste o padrdo de gravagdo para um dos materiais de gravagdo. Depois de selecionar o

padrdo, clique na opgdo "Preenchimento em lote".

4) Se a direcdo do padrdo estiver errada apds o preenchimento em lote, vocé precisard ajustar a

diregdo manualmente.
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