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1. Télécharger et installer AtomStack Studio

(1) Vous pouvez télécharger le logiciel AtomStack Studio pour votre systéme
d'exploitation de PC (support systeéme: macOS 10.14 ou version ultérieure, Windows

7 ou version ultérieure) sur www.atomstack.com.

(2) Une fois le téléchargement terminé, trouvez le fichier dans le dossier ou
vous avez téléchargé le logiciel. Sur Windows ou Mac, vous pouvez facilement

terminer le processus d'installation en double-cliquant simplement sur le fichier

téléchargé.
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AtomStack
Studio

2. Connectez et controlez les appareils via USB

(1) Ouvrez le logiciel AtomStack et cliquez sur le bouton "Ajouter un appareil”

dans le coin supérieur droit de l'interface principale.

Flle  Settings  Shop Help  ContactUs @ Add Devico
Click the button
; X v W o s T
Withdraw  Redo  Awongement Rotste  ignment | Photograph  Posianimm) Sefml  Rowte ; Start

(2) Connectez l'appareil a l'ordinateur a l'aide du céble USB fourni avec

l'appareil, puis cliquez sur le bouton Suivant.
Si vous ne pouvez pas vous connecter, vérifiez ce qui suit:

a. Veuillez vérifier que le port série de l'appareil et de 'ordinateur fonctionne
correctement. Vous pouvez essayer de changer le port série de votre ordinateur et

réessayer.

b. D'autres logiciels (par exemple, LightBurn) sont utilisés pour se connecter a



l'appareil actuel. Veuillez désactiver les autres logiciels similaires.
c. Le pilote USB de I'ordinateur est trop vieux. Veuillez mettre a jour:

Adresse de téléchargement du pilote Windows:

https://asa.atomstack.com/downloadWindowsDrivers.do3

Adresse de téléchargement du pilote Mac:

https://asa.atomstack.com/downloadMacDrivers.do3

Welcome to AtomStack Studio X

wl—{ Click the button

(3) Veuillez sélectionner le modéle correspondant dans l'interface et cliquer sur

le bouton « Suivant ».

Pleasze select the model bat

Step 1: Select Model J

Step 2: Click the huttunl

(4) L'appareil a été ajouté. Maintenant, commencez votre conception.
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Device Added Successfully

3. Paramétres de 1’ appareil

(1) Aprés avoir connecté I'appareil, cliquez sur les informations de connexion
de l'appareil dans le coin supérieur droit de la page d'accueil du logiciel pour ouvrir

l'interface de parametres de 1'appareil.

Juss  A4PRO @

Click the button
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Frame
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Material Testing

Layer Vertical/Row

(2) Dans l'interface, vous pouvez configurer I'appareil selon vos besoins.



Device information X

A48 PRO

| @ uss |
| Customize | | Switch Device
Name A48 PRO

Flame Detection

Auto Focus

Tilt Detection

Resume Engraving

Positioning mode ® Blue light O Red cross

Cross red light always on

Nom: Définissez un nouveau nom pour l'appareil.

Détection de flamme: Lorsqu'elle est activée, cette fonction sera déclenchée

lorsqu'un feu se produit directement sous le laser.

Fonction de mise au point automatique du module laser: Aprés l'activation,
cliquez sur le bouton de démarrage, la machine se mettra au point
automatiquement, et le travail de gravure ne commencera qu'aprés la mise au

point réussie.
Fonction de détection d&#039;inclinaison: Lorsqu&#039;elle est activée, si la
machine fait un angle de 15°-20° par rapport a 1&#039;horizontale, cette

fonction déclenchera automatiquement 1&#039;arrét de la machine et déclenchera
une alarme de buzzer. Cliquez sur OK sur 1&#039;écran de 1&#039;appareil pour
annuler 1&#039;alerte. (le cas échéant)

Continuer par coupure de courant: Lorsqu'il est activé, la machine peut continuer
a terminer le travail de gravure apres l'arrét en raison de la coupure de courant. (si

soutenu)

Personnalisation: Le laser et l'axe d'extension de 1'équipement peuvent Etre
personnalisés. Les paramétres de gravure suggérés et les dimensions de la toile

varieront en fonction du matériel mis a jour de l'appareil.



® (alibrage de la Croix-Rouge: Lorsque votre laser Croix-Rouge est mal aligné,
ajustez son alignement a 1'aide de la fonction « Calibrage de position » dans le
menu de réglage de 'appareil (il est recommandé d'utiliser du papier d'étiquette
noir). Lorsque vous cliquez sur le bouton "Démarrer", la téte laser gravera une
croix sur le matériau. Si la croix rouge du laser n'est pas alignée avec la croix
gravée apres la gravure, utilisez les boutons haut/bas gauche/droite de l'interface
pour déplacer la croix rouge du laser jusqu'a ce qu'ils se chevauchent, puis cliquez

sur Terminer.

Device information e

B
| @ use |
Customize J Switch Device J

Mode m Cylindrical Extension
MName P1
Tilt Detection [ @)
Box door detection ()
Positioning mode @ Red cross
Position correction
Instructions View
Work information View

Firmware Version: AAST1AQ077-BO-V1.10 Updating



Position correction X

+

Please place the carved area for the materials (Black marking
paper), and the laser will be carved on the material for the
positioning of the positioning.

< Position correction X

Please move the laser through the upper button to align the
&quotRed Cross Laser&quot; and &quot;Carving Cross
Patters&quot;, and click &quotFinish&quot;.

4. Conception du projet

(1) Vous pouvez utiliser la barre d'outils de conception située a gauche de la
toile pour créer des conceptions, y compris l'insertion d'images, de graphiques

vectoriels, de formes et de texte.



Undo Redo Arrange

30 -50.00 0,00
[ I | e ] (]

(2) Aprés avoir inséré du contenu dans la toile et activé I'objet, vous pouvez
modifier la position, la taille, I'angle de rotation, l'alignement, le retournement, le

rectangle arrondi de l'objet via la barre d'édition supérieure.
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Undo Redo Arrange Reflect Align Preview Paosition{mm) Size(mm) Rotate
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(3) Si l'image est activée, vous pouvez également ajuster le mode, le flou, la

luminosité, le contraste et la couleur de I'image via la barre contextuelle a gauche.

Mode * E' Move

Jarvis ~

Vague

o 1]
Brightness

—) 0
Contrast

—) e @)

Reverse Color




(4) Si le texte est activé, le contenu, la taille et la police du texte peuvent étre

ajustés via la barre d'édition qui apparait a gauche.

Word X
TOMSTACK
"2
-
ATOMSTACKS
?‘2 ' - i e e 1 — . L
Font
Microsoft YaHei W

5. Définissez les parametres de gravure

(1) Chaque objet de la toile correspond a un "calque". Lorsqu'un objet est activé, vous pouvez
modifier le "calque" de cet objet en cliquant sur la liste des calques en bas. Double-cliquez
sur le motif circulaire en bas du calque pour activer tous les objets de ce calque.

X Y w a H 0 Absolute Co
raph Position(mm) Size(mm) Rotate - Start
rame o
p . Layer Mo oveer
g [ I © ©
Layer
Click the button @ e @ W@

ATOMSTACK

(2) Cliquez sur le bouton "Calques" dans la barre de menu a droite de la toile. L'interface affiche

les parametres "calque" de tous les objets dans la toile pour graver les parametres.



Layer Mode Output Show Power  Speed
S ® © ©
Layer
Image @ @ 1 100
o @ u @ ©
Camera

(3)

(4)

La liste des calques affiche tous les "calques" du canevas. Vous pouvez modifier les
parametres de chaque calque ou cliquer avec le bouton droit pour supprimer un calque.
Calque: Le calque sur lequel se trouve l'objet. Etant donné que les paramétres de gravure
requis pour l'image et l'objet vectoriel sont différents, ils sont affichés séparément dans la
liste. La couche d'image est affichée comme "BMP".

Type: Le type de gravure du calque. Les images fixes ne peuvent utiliser qu'un seul type de
gravure, tandis que les objets vectoriels peuvent étre définis sur « ligne », « remplissage » ou
« coupe ». Ici, "ligne" signifie graver avec une ligne vectorielle, "remplir" signifie remplir un
objet vectoriel avant la gravure et "découper" signifie découper une ligne vectorielle.

Sortie: activer ou désactiver la couche de gravure laser.

Afficher: activer ou désactiver les calques a afficher sur la toile.

Pouvoir: La puissance de la gravure utilisée dans cette couche.

Vitesse: la vitesse de gravure utilisée par la couche.

Current Position

Start

rrame

Mode Output Show Power
e
@e

Layer Speed

s @
@
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@

Cliquez sur "Calque" dans la liste et les autres parameétres de gravure de ce calque seront

Relief 100 12000

Layer Relief 100 12000

Relief 0 12000

Delete

Relief~ ‘w100 12000

re1
affichés ci-dessous. Les parameétres de gravure requis pour les images et les objets vectoriels
sont différents.
Mode image: définissez le mode de gravure bitmap, vous pouvez sélectionner « Général » et
« Gravure en profondeur 3D ». Différents modes affectent l'effet final de gravure de 1'image
(si cette fonction est prise en charge).
Source de lumiere laser: définissez le type de source de lumiére laser, comme la lumiere
bleue, la lumiére infrarouge, la double lumiere rouge et bleue (si cette fonction est prise en
charge).
Schéma: Sélectionnez un schéma de parametres de gravure officiel ou créé par l'utilisateur.
Spot variable: la taille et l'effet du spot gravé peuvent étre affectés en réglant la puissance

maximale du laser (si cette fonction est prise en charge).



Gas Assist: Activez la fonction Gas Assist (si disponible).

Nombre de traitements: nombre de gravures répétées sur cette couche.

Démarrer la coupe Distance d'enfoncement de 1'axe Z: la distance d'enfoncement de l'axe Z
du laser avant le début de la coupe (si cette fonction est prise en charge).

Distance de descente de I'axe Z par coupe: Distance de descente de 1'axe Z du laser apres
chaque coupe (si cette fonction est prise en charge).

Espacement des lignes: Espacement entre les lignes successives gravées au laser.
Surbalayage: lors de la gravure de bitmap, le module laser ajoute une distance
supplémentaire pour éviter de briler les bords de la zone gravée, mais réduit la surface de
gravure de bitmap dans la zone gravée.

Direction de gravure: définissez la direction de gravure du bitmap, divisée en « horizontal »
et « vertical ».

Mode de gravure: définissez le mode de gravure bitmap, gravure bidirectionnelle-efficacité
de gravure élevée; Gravure unidirectionnelle-La gravure est peu efficace, mais l'effet est
meilleur.

Layer Mode Output Show Power Speed

® - OO

Step 1: Click Layer |—0. line /) 4O @D
® moee OO

® <00 e co0
Laser Type Laser Type
| Blue light 1 Dual light | Normal ‘ 3D engraving

Plan Laser source

Manual parameters v | Blue light | R Dual light
(+] ——

Plan

Step 2: Set parameters ‘—. 20W \ Mlenual parameter N

40W

Speed (mm/min)

— 600¢ Power

Line Spacing (mm)

Line Spacing (mm)

Pass
Overscan [ &

Engraving Direction

Vector ’ ‘ Image

6. Planification des matériaux

(1) Lorsque vous définissez les paramétres de gravure « Calque », vous pouvez

sélectionner le schéma de matériau correspondant dans la fonction « Schéma » pour



charger automatiquement les parametres de gravure.

Layer Mode Output Show Power Speed

® © © 00
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(2) Lorsque vous devez enregistrer les paramétres de gravure actuels, vous
pouvez cliquer sur le bouton « Enregistrer », saisir le nom du schéma et enregistrer les

paramétres du mode de gravure actuel.

Step 1: Click the button

Plan

Manual parameters Ev MAanial

;|

.—i‘ Step 2: Save Plan

(3) Vous pouvez également créer un plan dans l'interface contextuelle en

e ncel “

cliquant sur le bouton « Créer un plan » dans la liste des plans.



Fillimage

B ||
(4) Une fois la solution créée avec succés, vous pouvez la voir dans la liste des
solutions et la modifier, créer une copie ou la supprimer en cliquant sur "...". Dans le

coin supérieur droit de la solution.

Fecommend Mine

Edit .
Create A Copy
Delete

wood 9 J

7. Mouvement laser

(1) Cliquez sur le bouton « Déplacer » dans le coin supérieur droit de la toile

pour ouvrir l'interface d'opération de déplacement laser.



fo = ' :
Click the button Laye :'I‘ /;
ki

© (x ﬁ %) AF
¥- 2
e v

Dans l'interface du téléphone mobile, vous pouvez actionner l'axe XYZ du laser,

définir 'origine, la patrouille et I'allumage.

Route: Le laser se déplace pour afficher la position de gravure de I'élément actuel

dans la zone de gravure.
Arrét d'urgence: force le laser a arréter tout mouvement et sortie de lumiere.

Définir l'origine: définissez l'origine avec les coordonnées de la position actuelle
du laser. Lorsque la position de départ de la gravure est sélectionnée comme
"Origine de l'utilisateur”, la gravure commencera a partir des coordonnées

d'origine définies par l'utilisateur.

Déplacement a l'origine: déplace le laser a la position d'origine définie par

l'utilisateur.
Vitesse: la vitesse a laquelle le laser se déplace le long de I'axe XYZ.
Distance: la distance sur laquelle le laser se déplace le long de l'axe XYZ.

Allumage: effectuer un test d'émission laser (la puissance peut étre réglée a
0-20%).
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(1) Lorsque vous avez fini de concevoir l'objet sur la toile, vous pouvez cliquer sur le
bouton "Visite" dans le coin supérieur droit de l'interface. Le laser se déplace le long
des limites du motif traité sur le matériau afin que vous puissiez prévisualiser la zone

gravée.

(2) Vous pouvez également régler la puissance de sortie de la lumiére bleue laser et la
vitesse de mouvement pendant la patrouille en cliquant sur "...", situé a droite du

bouton "Patrouille".



Current Position +

Start

Frame

Power(%)

# =
_\_‘fl ~09%

/' Excessive power may burn the material

Speed(mm/min)

) 260000

8. Commencez a graver

® C(Cliquez sur le bouton « Position de démarrage » en haut droit de l'interface

principale pour sélectionner la méthode de positionnement du laser.

Absolute C¢c

Abzolute Coords

ﬁtﬁ{ﬁ Current Position

g User Origin Show Pwr Spd

1«9 Move
-

i ® - OO 20 0

® Position actuelle: utilisez la position de coordonnées actuelle du laser comme
position de départ de la gravure pour effectuer les travaux de gravure.

® (Coordonnées absolues: selon la position des coordonnées de l'objet dans la toile,
gravez aux coordonnées correspondantes dans la zone de travail de la machine.

® Origine de l'utilisateur: utilisez la position de coordonnées d'origine définie par
l'utilisateur comme position de départ de la gravure (0,0) pour graver. Pour
utiliser cette fonction, vous devez d'abord définir une position comme origine
(marquée 1 dans la figure ci-dessous). Cliquez ensuite sur « Déplacer vers
l'origine » (marqué 2 dans la figure ci-dessous) pour se déplacer vers 1'origine
définie.



MWove

Frame

[ Emergency stop ‘

Set origin

‘ ‘ Move to origin ‘

Speed I:rnr'n,.-"r'rﬁn‘,l

(1) Si vous sélectionnez Sculpter uniquement les formes sélectionnées, le
systéme sculptera uniquement les formes que vous avez sélectionnées sur la toile. Si
cette option n'est pas sélectionnée, toutes les formes sur la toile seront gravées.

Cliquez sur le bouton "Démarrer" et le laser commencera immédiatement a graver.

Current Position v

Frame

(2) Lorsque vous entrez dans le processus de gravure, l'interface affiche les

@ Only engrave the selected shape .\r

5000

10

Ignition

2

7

Start Engraving

~

\

Engrave only
selected shapes

J

boutons "Pause" et "Arrét" et "Temps de travail (temps estimé)".

® Pause: Mettez en pause le travail de gravure et pourrez reprendre le travail

inachevé en cliquant sur le bouton.



® Une fois 1" image importée, vous pouvez ajuster ses paramétres, sa position et sa
taille selon vos besoins. Temps de travail cumulé pour la gravure.

® Durée estimée: Durée estimée des travaux en cours.

./ Pause/Stop
o ®

00:01 (14:33) @——_

Working Time (Estimated Time)

-

(3) Une fois la gravure terminée, une invite pop-up apparaitra sur l'interface.

X

Engraving completed

00:54

Produire des oeuvres

1. Essayons de finir une sculpture. Tout d'abord, nous pouvons charger l'image

en cliquant sur le bouton "Image" a gauche.



File Settings Shop Help Contact Us

o] X Y
Undo Redo Arrange  Rotate Align Camera Position{mm)

Click the button

2. Une fois I'image importée, vous pouvez ajuster les parameétres, la position et

la taille de l'image.

x 2
Mode 5 Move

Jarvis

Vague .———{ Adjusting image parameters
s

3. Dans l'interface « Gestion des calques » a droite, vous pouvez configurer les
parametres de gravure, puis utiliser 'interface « Déplacement » pour positionner avec
précision le module laser. Utilisez la fonction « Patrouille frontaliére » pour définir les
zones cibles et les emplacements a l'intérieur de la zone de gravure. Une fois que tout
est prét, cliquez sur le bouton "Démarrer" pour commencer le processus de gravure.
Le matériau que nous utilisons est MDF (épaisseur de 3mm), la puissance est réglée a

60%, la vitesse est 15000mm/min et 1'espacement des lignes est de 0,1 mm.
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4. Aprés avoir terminé le réglage des paramétres de gravure, le module laser
peut étre positionné via l'interface « Move ». Utilisez "touring" pour localiser la plage
cible et la position dans la zone de gravure. Lorsque vous €tes prét a commencer la

gravure, cliquez sur Démarrer.

User Origin
Step2: Frame }\. N m Step3: Engraver

Layer Mode Output Show Power Speed

Move X @ Q@ m: ©©
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Step1: Laser positioning Plan
©
Set Origin Go to Origin Power(%)
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— Speed(mm/min)
—_—

Distance (mm)
Line Spacing(mm

Power (%) 0 Fire Gas Assist @ Pass 1

5. Une fois la gravure terminée, vous pouvez retirer la piéce gravée de la zone

de gravure une fois le module laser cessé de fonctionner.
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10. Calibrage et alignement de la caméra

(1) Dans le logiciel, vous pouvez profiter de la fonction « capture » pour le
positionnement visuel. Lorsque vous utilisez cette fonction pour capturer des images
sur la toile, si vous remarquez une distorsion significative de 1'image, vous pouvez
appliquer 1'étalonnage et l'alignement de la caméra pour réajuster les parametres de la
caméra. Si l'image ne montre que de légeres distorsions et de légeéres erreurs de
positionnement, il suffit d'aligner la caméra a l'aide de sa fonction d'alignement pour
résoudre le probléme. Voici un guide complet du processus d'étalonnage de la caméra

(étalonnage + alignement).

(2) Cliquez sur le bouton "Caméra" dans le menu a droite de la toile.
Sélectionnez 1'appareil photo connecté dans les paramétres de l'appareil photo pop-up
et cliquez sur « Calibrer 'objectif de l'appareil photo » pour accéder au processus

d'étalonnage de l'appareil photo.
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Calibrate Lens Calibrate Alignment

Step 3: Calibrate Lens

CK

(3) Si votre appareil ou votre appareil photo prend en charge un schéma

d'étalonnage officiel prédéfini, l'interface affichera les options de support. Le choix d’

un schéma officiel prédéfini peut réduire les étapes d' étalonnage et offrir une

expérience utilisateur plus précise. Si votre appareil photo ne prend pas en charge le
schéma prédéfini, vous pouvez calibrer votre appareil photo manuellement en cliquant

sur le bouton « Calibration manuelle ».

@ Camera preset scheme X

Layer

@ more accurate use experience.

Camera

Manual calibration

Select calibration method .:

(4) Démarrez le processus d'étalonnage de la caméra: Etape 1: Téléchargez
I'image du « tableau d'échecs » sur l'ordinateur et imprimez sur le papier, assurez-vous
que tous les carrés de grille ont une taille de 1 a 1,2 mm. Etape 2: Positionnez le «

tableau » dans la méme zone que la zone de prise de vue de la caméra, selon le



graphique situé en haut de l'interface. Etape 3: Une fois que le modéle est clairement

visible, cliquez sur le bouton "Capture" ci-dessous pour démarrer le processus de

détection.
up
l.l.l.l.l.l.l.l.l.l
H B BB EEEBEDN
H B B BB EBEEBERN
H B B BB EENEDB
H H E B EEEEBERN
 H H HEHEEENE
H B B BB EEBEDN
DOWN

Please set horizontal printing and ensure that the width of a single square in the image is 1~1.2 cm.

Lens Calibration Wizard(1/9)

Step 1: Download
chesshoard

Step 2: Arrange and align the
chessboard

[ Step 3: Capture ~ Capture




Si la détection échoue, veuillez vérifier et ajuster la position du "échiquier", si le
motif est clairement visible/obstrué, une fois la vérification terminée, cliquez a

nouveau sur le bouton "Capturer" pour essayer a nouveau.

(5) Apres avoir réussi le test, il est nécessaire de placer la position suivante
montrée dans le diagramme schématique sur 1'échiquier et de cliquer a nouveau sur le
bouton "Capture". Répétez cette étape jusqu'a ce que neuf positions soient calibrées.
Une fois l'objectif de l'appareil photo étalonné, 'interface entre dans le processus de «

alignement de la caméra ».

(6) Etape 1: Placez un matériau de couleur claire et non texturé (de préférence
du papier kraft) au centre de la zone gravée. Assurez-vous que la taille du matériau
dépasse la plage de prise de vue spécifiée et que celui-ci est fixé avec du ruban
adhésif pour éviter le mouvement pendant la gravure. Etape 2: Définissez les
paramétres de gravure en utilisant les parameétres par défaut pour le papier Kraft.
Etape 3: Effectuez une vérification de périmétre pour vérifier que la zone gravée est
correctement positionnée, puis cliquez sur le bouton "Démarrer" pour commencer le

Processus de gravure.



@ Please place a light-colored, texture-
Layer  IT€€ engraving material
(recommended: kraft paper or
basswood) in the center of the
@ engraving area, with dimensions
larger than 300=300 mm or 110=110
mm (for small models). The device will
engrave a camera calibration
alignment pattern on the material, as
shown in the reference image below.

Step
2. Engraving parameters

Line---

Power (%) 70
Speed(mm/min) 7000

Fill---

Power(%) 70

Speed(mm/min) 7000

(7) Ne déplacez pas le matériau pendant la gravure.




Lens Alignment Wizard x

Carving

During The Engraving Process, Please
Do Not Move The Material Or Camera
And Keep The Photographed Area
Clearly Visible.

(= J(n )

(8) Une fois la gravure terminée, vous pouvez cliquer sur le bouton "Capture"

pour capturer.

; I-';'J;. Ulll}' Cllgld'\l": L soicoieu '.‘IHCIIJU
@ Camera Calibration b4
Layer

Test

Capture

Please make sure the camera can
capture the engraving completely, then
click the &guot;,Capturef&quot; button.



@ Camera Calibration X

Camera

=
=
Test

Capture

<3 click

2.3099
Accurate precision

Notes:

1. Lower scores indicate higher
accuracy; a score below 3 is
recommended.

2. For higher accuracy, adjust ambient
light to improve pattern capture
clarity.

3. If capture fails. retrv (multiole b

Lorsque le score suggéré est inférieur & 3, cliquez sur Terminer pour terminer

l'alignement de la caméra. Voici les choses a noter lors de la capture:

® Plus le score est petit, plus la précision est élevée. La note recommandée est

inférieure a 3 points.

® Si vous souhaitez obtenir une plus grande précision, vous pouvez améliorer la

clarté du motif en ajustant la lumiéere ambiante.
® Si la capture échoue, essayez a nouveau. Il faut parfois plusieurs tentatives pour

réussir. Si cela échoue toujours, vérifiez que 1'image est claire. Sicen’ est pas le

cas, vérifiez que 1" appareil photo ne présente pas de poussiére ou que la lumiére

ambiante soit trop vive ou trop sombre.

Apres l'alignement, vous pouvez rafraichir l'arriere-plan de la toile via la fonction «

Prendre une photo » pour un positionnement visuel.
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Batch Engraving Preview

Camera

11. Essai des matériaux

(1) Si vous devez tester l'effet de gravure du matériau, vous pouvez tester
rapidement le matériau grace a la fonction de test du matériau. Etape 1: Cliquez sur le

bouton "Test" dans le menu a droite de la toile.
Etape 2: Définissez les paramétres a tester dans la liste.

Etape 3: Définissez les paramétres de gravure du texte du titre dans la matrice de
test du matériel.

Etape 4: Effectuez une tournée, vérifiez si la zone de gravure est appropriée, puis

cliquez sur le bouton "Graver" pour commencer la gravure.



. Engraving parameter testin
G Move & Engravingp g
Layer
Vertical/Row
Parameter Power "
am
+H
L Rows
Test ™
Min(3&) o
Max(%e) 100
Height(mm) 5

Herizontal/Columns

Parameter Speed N
Columns 10
Mini(rmm/rmin) 6000
Max{mm,/min) 18000
Width{mm) 5

COwerscanning L

Text Engraving Settings

Save Gcode Preview

Parametres: définissez les parametres de gravure qui doivent étre testés.

Nombre de lignes: définit le nombre de lignes dans le tableau de test.

Colonnes: définit le nombre de colonnes dans le tableau de test.

Min: valeur minimale pour tester les parameétres de gravure.

Max: La valeur maximale du parametre de gravure de test.

Hauteur: définit la hauteur de chaque objet rectangulaire gravé dans le tableau de test.
Largeur: définit la largeur de chaque objet rectangulaire gravé dans le tableau de test.



12. Gestion des lecteurs USB

1)  Si votre appareil prend en charge la gestion du disque U, vous pouvez accéder a l'interface de
gestion du disque U en cliquant sur « Fichier-Ouvrir le disque U de 'appareil » sur la page

d'accueil aprés avoir connecté 'appareil.

File Setting Shop Help
New
rrange  Reflect
Open project 13 :-,- : ' ‘

Import images

Open the device USB drive

Save

Save as

Save Gcode

Run Gcode

Quit

2) Dans l'interface de gestion du disque U, vous pouvez afficher, supprimer, renommer et

exécuter Geode sur le disque U de 'appareil.



Refresh Device USB management Storage space: 31GB/32GB used

{ USB > File123

Project file Project file Project file Project file Project file Project file Project file
Geode.go Geode.ge Geode.ge Geoode.ge

13. Accessoires de commutation

1) Aprés avoir connecté l'appareil, vous pouvez basculer le mode d'accessoire
actuel via l'interface de paramétres de l'appareil. L'utilisateur peut basculer entre

"standard", "cylindre" et "expansion".
® Standard: L' appareil est en mode de gravure par défaut, utilisé lorsqu’ iln’ est

pas utilisé pour graver un élément plat auxiliaire.

® C(Cylindre: utilis¢é pour graver des objets cylindriques avec un mandrin ou un

déploiement.

® Zoom: Utilis¢ lors de la gravure avec un accessoire zoom.



Untitied

& Click the button '
S Rows —— Start

Device information
4
[ -
T . i
yindica aeiin (@ ——] Setting Accessory

Mode

Be.snvas

2) Si vous utilisez le mode cylindrique pour graver, vous devez d'abord
sélectionner les types d'accessoires "Broche" et "Rouleau", puis sélectionner le
modele et enfin terminer les paramétres correspondants. Une fois les paramétres

terminés, cliquez sur « OK » pour terminer les paramétres.



Cylindrical

I
Roller .——" Step 1: Set up accessories
Model R1 .\

Step 2: Select Model
Object diameter(mm) 100.0
Object perimeter(mm) 3140 .\

Step 3: Set parameters

Mirror cutput

3) Sivous utilisez le mode zoom pour graver, vous devez sélectionner le modéle

et cliquer sur OK pour terminer le réglage.

Extension settings

Model R7 *— Step 1: Select Model

Engraving range(mm) W 500 H 800

Cancel Step 2: Complete the setup

14. Bibliothéque de cas

1) Vous pouvez cliquer sur le bouton Cas dans la barre d'outils pour afficher la
liste des cas. La liste montre les différents procédés, matériaux et étuis de gravure

pour les fétes. Cliquez pour sélectionner votre cas préféré.
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Insert

Project

3y Make2Fun  Project

Material Select Theme

Omaments Overlapping accessories Stitch Halloween Christmas engraving Cutting

Show me projects about:  All

|
_ =5 1’ 2N
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Squid Coaster Wild Horse Leather Pencil Case Halloween Graffiti I Assembling the House IV

@ Aomsak 305 | @ Mesus 0t @ Aomsuck LS @ Amsuck Gom10 @ sk

N

(&
¢

Creative Graffiti IT

Patterned Coasters IT Art Graffifi V

Pumpkin Coaster ITT Rabbit Keychain

@ somsack sws | @ memsax Swo | @ Awmsak 1ot @ Memsa @ Awmsak

2) Importez le modéle de boitier de votre choix dans la toile, définissez

automatiquement les parameétres de gravure pour vous (connectez les appareils), vous

aidant a terminer facilement le travail de boitier.



- Layer Mode Output Show Pwr Spd
*+ Move =
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Layer

Camera

an

a

B

Test . co0
Plan

. ©

Power(%)

‘ — 100

Speed(in/min)

- 315
Air Assist@D Pass 1
Start cutting Z step(in) 0.0000
—————— Z step per pass(in) 0.1575

Importing Graphics|

Import engraving
parameters

15. Texte Al en graphique

Vous trouverez la génération de texte Al dans la barre d'outils de gauche.

= X Y W a H

Undo Redo Arrange  Reflect Align Preview Location(mm) Size(mm) Rotate
Al-Generated Content History

Prompt

Style
No style Logo Relief Paper Cutting
Ruler Pixel Cartoon Neon Punk Fantasy Art
% Upload reference image Image aspect ratio
% g
optional
[y ) (I A~
Escuck"dmg to upload Image count
Supy ipg/.png

Generate

Sur la page Texte a image, vous pouvez définir les informations suivantes:



® Astuce: décrivez a 1" IA ce que vous attendez a ce que 1’ image ressemble

® Style d'image: spécifie le style de I'image a générer

® [mage Scale: définissez I'échelle de I'image que vous souhaitez générer
® Nombred images: déterminez le nombre d* images a générer

® T¢lécharger une image de référence: Télécharger une image pour référence

16. Gravure par lots

1) Lorsque vous utilisez la fonction de gravure par lots pour la premiére fois, vous devez
télécharger le fichier de configuration. Une fois le téléchargement et 'initialisation terminés,

les opérations de gravure par lots peuvent démarrer.

Downlomding configuration fila

_— BE.5%

2) Le matériau de gravure de la méme forme est placé dans la zone de travail de la machine de

gravure, puis une photo est prise a l'aide de la fonction caméra.



3) Faites glisser le motif de gravure sur l'un des matériaux de gravure. Apres avoir sélectionné

le motif, cliquez sur I'option "Remplissage par lots".

4) Si le motif est mal orienté apres le remplissage par lots, il est nécessaire d'ajuster I'orientation

manuellement.
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