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1. AtomStack Studio herunterladen und installieren

(1) Sie konnen die AtomStack Studio-Software fiir Ihr PC-Betriebssystem von
www.atomstack.com herunterladen (Systemunterstiitzung: macOS 10.14 oder héher,

Windows 7 oder hoher).

(2) Sobald der Download abgeschlossen ist, finden Sie die Datei im Ordner, in
dem Sie die Software heruntergeladen haben. Auf Windows oder Mac konnen Sie den

Installationsvorgang ganz einfach abschlieBen, indem Sie auf die heruntergeladene

Datei doppelklicken.
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2. Anschluss und Steuerung von Geriten iiber USB

(1) Offnen Sie die AtomStack-Software und klicken Sie auf die Schaltfliche

"Gerit hinzufligen" in der oberen rechten Ecke der Hauptschnittstelle.

Settings Shep Help Contact Us @ Add Dovico
Click the button
; X v W - e o
Redo  Awongement Routo  Aignmest | Photograph | Pestion(mm Sefml  Rowte ; Start

(2) SchlieBen Sie das Gerit iiber das mit dem Gerit gelieferte USB-Kabel an
den Computer an und klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.

Wenn Sie keine Verbindung herstellen konnen, liberpriifen Sie bitte folgendes:

a. Bitte iiberpriifen Sie, ob die seriellen Ports des Gerdts und des Computers
ordnungsgemal funktionieren. Sie konnen versuchen, den seriellen Anschluss Ihres

Computers zu dndern und es erneut zu versuchen.

b. Andere Software (z.B. LightBurn) wird verwendet, um sich mit dem aktuellen



Gerit zu verbinden. Bitte deaktivieren Sie andere dhnliche Software.
c. Der USB-Treiber des Computers ist zu alt. Bitte aktualisieren:

Download-Adresse fur Windows-Treiber:

https://asa.atomstack.com/downloadWindowsDrivers.do3

Mac-Treiber-Download-Adresse:

https://asa.atomstack.com/downloadMacDrivers.do3

Welcome to AtomStack Studio X

m,—{ Click the button

(3) Bitte wihlen Sie das entsprechende Modell in der Benutzeroberflidche aus

und klicken Sie auf die Schaltfliche , Weiter “

Please select the model X

Step 1: Select Model }

_’—{ Step 2: Click the huttunl




(4) Das Gerit wurde hinzugefiigt. Beginnen Sie jetzt mit IThrem Design.

X

',

° ‘
Device Added Successfully

3. Geriteeinstellungen

(1) Nachdem Sie das Gerit angeschlossen haben, klicken Sie auf die
Geriéteverbindungsinformationen in der oberen rechten Ecke der Software-Homepage,

um die Geriteeinstellungsoberfliche zu 6ffnen.

USB A24PRO @

Absolute ¢
Start
Frame

Material Testing

Click the button

5
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.

Layer Vertical/Row

(2) In der Benutzeroberfliche konnen Sie das Gerdt nach Ihren Wiinschen

einrichten.



Device information

A48 PRO

| @ use |
| Customize | | Switch Device
Name A48 PRO

Flame Detection

Auto Focus

Tilt Detection

Resume Engraving

Positioning mode ® Blue light O Red cross

Cross red light always on

Name: Legen Sie einen neuen Namen fiir das Gerét fest.

Flammenerkennung: Wenn aktiviert, wird diese Funktion ausgeldst, wenn ein

Feuer direkt unter dem Laser entsteht.

Autofokusfunktion des Lasermoduls: Nach der Aktivierung klicken Sie auf die
Starttaste, die Maschine wird automatisch fokussieren, und die Gravurarbeit wird

erst beginnen, nachdem der Fokus erfolgreich ist.

Neigungserkennungsfunktion: Wenn aktiviert ist, 10st diese Funktion automatisch

den Stopp der Maschine aus und startet den Summeralarm, wenn die Maschine in
einem Winkel von 15°-20° zur Horizontalen steht. Klicken Sie auf OK auf dem
Geritebildschirm, um den Alarm abzubrechen. (falls vorhanden)

Stromausfall weiter: Wenn aktiviert ist, kann die Gravurarbeit weiter
abgeschlossen werden, nachdem die Maschine aufgrund eines Stromausfalls

gestoppt wurde. (falls unterstiitzt)

Kundenspezifisch: Der Laser und die Verldngerungsachse des Gerits konnen
individuell angepasst werden. Die empfohlenen Gravurparameter und

Leinwandgrofen dndern sich je nach Hardware, die das Gerét aktualisiert.

Kalibrierung des Roten Kreuzes: Wenn Thr Roten Kreuzlaser fehlgerichtet ist,

verwenden Sie die Funktion "Positionskalibrierung" im Einstellungsmenii des



Gerits, um seine Ausrichtung anzupassen (schwarzes Etikettenpapier wird
empfohlen). Wenn Sie auf die Schaltfldche "Start" klicken, graviert der Laserkopf
ein Kreuz in das Material. Wenn das rote Kreuz des Lasers nach der Gravur nicht
mit dem gravierten Kreuz ausgerichtet ist, verschieben Sie das rote Kreuz des
Lasers mit den Tasten oben/unten links/rechts auf der Schnittstelle, bis sie sich

iberlappen, und klicken Sie auf Fertig.

Device information b4

P
| @ use |
Customize J Switch Device J

Mode Cylindrical Extension
Name P1
Tilt Detection ()
Box door detection (::'
Positioning mode @ Red cross
Position correction
Instructions View
Work information View

Firmware Version: AAS11A0077-BO-V1.10 Updating



Position correction X

+

Please place the carved area for the materials (Black marking
paper), and the laser will be carved on the material for the
positioning of the positioning.

< Position correction X

Please move the laser through the upper button to align the
&quotRed Cross Laser&quot; and &quot;Carving Cross
Patters&quot;, and click &quotFinish&quot;.

4. Projektgestaltung

(1) Sie konnen die Design-Symbolleiste auf der linken Seite der Leinwand
verwenden, um Designs zu erstellen, einschlieBlich des Einfiligens von Bildern,

Vektorgrafiken, Formen und Text.



Undo Redo Arrange

(2) Nachdem Sie Inhalte in die Leinwand eingefiigt und das Objekt aktiviert
haben, konnen Sie Position, GroB3e, Drehwinkel, Ausrichtung, Umdrehen, abgerundete

Rechtecke des Objekts tliber die obere Bearbeitungsleiste bearbeiten.

8 X Y w a H

Undo Redo Arrange Reflect Align Preview Paosition{mm) Size(mm) Rotate

- Move @

Layer

Test

(3) Wenn Sie das Bild aktivieren, konnen Sie auch Modus, Unschirfe,
Helligkeit, Kontrast und Farbe des Bildes iiber die Popup-Leiste auf der linken Seite

anpassen.



Mode ‘ E’ Move

Jarvis v

Vague

o ]
Brightness

—) 0
Contrast

—— ) )

Reverse Color

(4) Wenn Sie Text aktivieren, konnen Sie Inhalt, GroBe und Schriftart des

Textes liber die links angezeigte Bearbeitungsleiste anpassen.

ATOMSTACK

5. Stellen Sie die Gravurparameter ein

(1) Jedem Objekt in der Leinwand entspricht eine "Ebene". Wenn ein Objekt aktiviert ist, kénnen
Sie die "Ebene" des Objekts dndern, indem Sie auf die Liste der Ebenen unten klicken.
Doppelklicken Sie auf das kreisférmige Muster am unteren Rand der Ebene, um alle Objekte
in dieser "Ebene" zu aktivieren.



Y a8 0 Absolute Co
ik Position(mm) Size{mm) Rotate Start
S —

(2) Klicken Sie auf die Schaltfliche "Ebene" in der Mendleiste rechts auf der Leinwand. Die
Benutzeroberfldache zeigt die "Ebenen"-Einstellungen aller Objekte auf der Leinwand, um

Parameter zu gravieren.

Layer Mode Output Show Power  Speed

@.Li- ©©® 0

Layer

Image @D @ 1 100
0 @ v @@ : 100
Camera

(3) Die Ebenenliste zeigt alle "Ebenen" in der Leinwand an. Sie konnen die Parameter jeder
Ebene bearbeiten oder mit der rechten Maustaste klicken, um die Ebene zu 16schen.

® Ebene: Die Ebene, auf der sich das Objekt befindet. Da die fur Bild- und Vektorobjekte
benotigten Gravurparameter unterschiedlich sind, werden sie separat in der Liste angezeigt.
Die Bildschicht wird als "BMP" angezeigt.

® Typ: Die Art der Gravur der Ebene. Feste Bilder kdnnen nur einen Gravurtyp verwenden,

wahrend Vektorobjekte auf "Linien", "Fillen" oder "Schnitt" eingestellt werden kdnnen.

Dabei bedeutet "Linien" das Gravieren mit einer Vektorlinie, "Fillen" bedeutet das Fillen

eines Vektorobjekts vor dem Gravieren und "Schneiden" bedeutet das Schneiden einer

Vektorlinie.

Ausgabe: Aktiviert oder deaktiviert die Lasergravurschicht.

Anzeigen: Aktiviert oder deaktiviert die Ebene, die auf der Leinwand angezeigt werden soll.

Starke: Die Skulpturkraft, die auf dieser Ebene verwendet wird.

Geschwindigkeit: Die Gravurgeschwindigkeit, mit der diese Ebene verwendet wird.



(4)

Current Position

Start

rrame

Layer Mode Output Show Power Speed

& @ PRelief- @& 100 12000
Layer @ Relief~ @ ®» 100 12000
® relier Delete 20 12000

— . Relief~ ‘w100 12000

re
Klicken Sie in der Liste auf "Ebene" und die anderen Gravurparameter dieser Ebene werden
unten angezeigt. Die fir Bild- und Vektorobjekte erforderlichen Gravurparameter sind

unterschiedlich.

Bildmodus: Stellen Sie den Bitmap-Gravurmodus ein, Sie kénnen , Allgemein “ und

1

3D-Tiefengravur “ wiahlen. Verschiedene Modi beeinflussen den endgiltigen Graviereffekt

des Bildes (wenn diese Funktion unterstitzt wird).

Laserlichtquelle: Legen Sie den Laserlichtquellentyp fest, z. B. blaues Licht, Infrarotlicht,
rotes und blaues Doppellicht (wenn diese Funktion unterstitzt wird).

Schema: Wahlen Sie ein offizielles oder vom Benutzer erstelltes Schema fir
Gravurparameter aus.

Variable Spot: Sie kdnnen die GroRe und den Effekt des gravierten Spots beeinflussen, indem
Sie die maximale Leistung des Lasers einstellen (wenn diese Funktion unterstiitzt wird).

Gas Assist: Aktivieren Sie die Gas Assist Funktion (falls verfligbar).

Anzahl der Bearbeitungen: Anzahl der Wiederholungen der Gravur auf dieser Schicht.

Start Cutting Z-Achse Sinking Distance: Der Sinkabstand der Z-Achse des Lasers vor dem
Schnittbeginn (falls diese Funktion unterstitzt wird).

Z-Achse Drop Distanz pro Schnitt: Der Z-Achse Drop Distanz des Lasers nach jedem Schnitt
(falls diese Funktion unterstiitzt wird).

Linienabstand: Der Abstand zwischen aufeinanderfolgenden Linien, die mit dem Laser
graviert wurden.

Overscan: Beim Gravieren einer Bitmap flugt das Lasermodul einen zusatzlichen Abstand
hinzu, um die Kanten des Gravierbereichs zu vermeiden, aber die Gravierflache der Bitmap

im Gravierbereich zu reduzieren.

Gravurrichtung: Legen Sie die Gravurrichtung der Bitmap fest, die in , horizontal “ und ,,
vertikal “ unterteilt ist.

Gravurmodus: Stellen Sie den Bitmap-Gravurmodus ein, bidirektionale Gravur — hohe

Gravureffizienz; Einweg-Gravur-Gravur ist weniger effizient, aber die Ergebnisse sind

besser.



Layer Mode Output Show Power  Speed
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Gas Assist [ )
— ) Line Spacing (mm)
Pass
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%, 10
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Pass
Overscan [ @]
Engraving Direction
Level -
Engraving Mode
Bidirectional Engraving -
Vector ’ ‘ Image

6. Materialplanung

(1) Wenn Sie die Gravurparameter , Ebene " festlegen, konnen Sie das

entsprechende Materialschema in der Funktion , Schema “ auswihlen, um die

Gravurparameter automatisch zu laden.



Layer Mode Output Show Power Speed
® © © 00

@® roe @O 100

® ¢ ©O

[ ] o0

Plan

Step 1: Click the button o . il e &
p }“ Faoosl parampter . , E,

Power(3)

Spesd(mmy/min

GasAssist @D  Pass 1
Step 2: Option
.,

(2) Wenn Sie die aktuellen Gravurparameter speichern mdchten, konnen Sie auf
die Schaltfliche , Speichern “ klicken, den Schemennamen eingeben und die

Parameter des aktuellen Gravurmodus speichern.

Step 1: Click the button

Plan

;|

Manual parameters ~

New plan
: .—i‘ Step 2: Save Plan

e ncel “

(3) Sie konnen auch einen Plan in der Popup-Benutzeroberfliche erstellen,

indem Sie auf die Schaltfliche ,Plan erstellen “ in der Planliste klicken.



N L

Fillimage

Step 1: Click the button Step 2: Edit and save

(4) Nachdem die Losung erfolgreich erstellt wurde, konnen Sie sie in der Liste
der Losungen anzeigen und bearbeiten, eine Kopie erstellen oder 16schen, indem Sie

auf "..." klicken. In der oberen rechten Ecke der Losung.

Fecommend Mine

Edit
Create A Copy
Delete

wood 9 |

7. Laser-Bewegung

(1) Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Bewegen “ in der oberen rechten Ecke der

Leinwand, um die Bedienoberfliche fiir die Laserbewegung zu 6ftnen.
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Auf der Mobiltelefonoberfldche konnen Sie die XYZ-Achse des Lasers bedienen,

den Ursprung festlegen, patrouillieren und ziinden.

® Rundgang: Der Laser bewegt sich und zeigt die Gravurposition des aktuellen

Objekts im Gravurbereich an.
® Notstopp: zwingt den Laser, jegliche Bewegung und Lichtausgabe zu stoppen.

® Ursprung einstellen: Stellen Sie den Ursprung mit den Koordinaten der aktuellen
Position des Lasers ein. Wenn die Startposition der Gravur als
"Benutzerursprung" ausgewdhlt ist, beginnt die Gravur mit den vom Benutzer

festgelegten Ursprungskoordinaten.

® Zum Ursprung bewegen: Bewegen Sie den Laser an die vom Benutzer

eingestellte Ursprungsposition.

® Geschwindigkeit: Die Geschwindigkeit, mit der sich der Laser entlang der
XYZ-Achse bewegt.

® Distanz: Die Entfernung, die der Laser entlang der XYZ-Achse bewegt.

® Zindung: Fithren Sie einen Laseremissionstest durch (die Leistung kann auf

0-20% eingestellt werden).



USE  A24 PRO @

Click the button

Layer Mode Output Show Power  Speed

® v oo

H e o0

Power{%)

3 P
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(1)Nachdem Sie das Objekt auf der Leinwand gestaltet haben, konnen Sie auf die
Schaltflache "Tour" in der oberen rechten Ecke der Benutzeroberfliche klicken. Der
Laser bewegt sich entlang der Grenze des Musters, das auf dem Material bearbeitet

wird, so dass Sie eine Vorschau auf den gravierten Bereich haben konnen.

(2) Sie konnen auch die Ausgangsleistung und die Bewegungsgeschwindigkeit des
Laserblaulichts wihrend der Patrouille einstellen, indem Sie auf "..." klicken, die sich

rechts neben der "Patrouille" befindet.



Current Position +

Start

Frame

Power(%)

F o =
EESsssseseeeeee—— | RO9%%
§-J 50%

/' Excessive power may burn the material

Speed(mm/min)

) 260000

8. Beginnen Sie mit der Gravur

® Klicken Sie oben rechts auf der Hauptschnittstelle auf die Schaltfliche

Startposition “, um die Positionierungsmethode des Lasers auszuwéhlen.

Absolute Ct

Absolute Coords

Fﬁ{ﬁ Current Position

L4 User Origin Show Pwr Spd

“8 Move
-

i ® .- © @ 2 100

® Aktuelle Position: Verwenden Sie die aktuelle Koordinatenposition des Lasers als
Startposition der Gravur, um die Gravurarbeiten durchzufiihren.

® Absolute Koordinaten: Gemall der Koordinatenposition des Objekts auf der
Leinwand wird die Gravur an den entsprechenden Koordinaten im Arbeitsbereich
der Maschine durchgefiihrt.

® Benutzerursprung: Verwenden Sie die vom  Benutzer festgelegte
Ursprungskoordinatenposition als Startposition der Gravur (0,0) fiir die Gravur.
Um diese Funktion zu verwenden, miissen Sie zunachst eine Position als
Ursprung festlegen (Markierung 1 in der folgenden Abbildung). Klicken Sie dann



auf ,Zum Ursprung bewegen “ (Markierung 2 in der Abbildung unten), um zum

definierten Ursprung zu bewegen.

Move X
A
Y+
o
x-ff Inf W xe
< Reset >
b
v
Frame [ Emergency stop ‘
Set origin ‘ ‘ Move to origin ‘
5 } -
peed (mm/min)
- ) 5000
Distance (mm)
=) 10
Power (... O Ignition

(1) Wenn Sie "Nur ausgewihlte Formen gravieren" aktivieren, werden nur die
Formen, die Sie auf der Leinwand ausgewihlt haben, graviert. Wenn diese Option
nicht ausgewdhlt ist, werden alle Formen auf der Leinwand graviert. Klicken Sie auf

die Schaltfliche "Start" und der Laser beginnt sofort mit der Gravur.

r ﬂ
Current Position v

@ Only engrave the selected shape .
Engrave only

selected shapes

Frame

(2) Wenn Sie den Gravurvorgang betreten, zeigt die Schnittstelle "Pause" und

"Stop" und "Arbeitszeit (geschéitzte Zeit)" an.

1



® Pause: Pausieren Sie die Gravurarbeit und Sie konnen die Schaltfliche erneut

klicken, um die unfertige Arbeit fortzusetzen.

® Nachdem das Bild importiert wurde, konnen Sie seine Parameter, Position und

GroBe nach Thren Wiinschen anpassen. Kumulierte Arbeitszeit fiir die Gravur.

® Geschitzte Dauer: Geschitzte Dauer der aktuellen Arbeit.

Pause/Stop J
0o ©% \

00:01 (14:33) @~

Working Time (Estimated Time) ‘

.

(3) Nachdem die Gravur abgeschlossen ist, erscheint auf der

Benutzeroberflache eine Popup-Eingabeaufforderung.

Engraving completed

00:54

Produktion von Werken

1. Lassen Sie uns versuchen, eine Skulptur zu fertigstellen. Zunachst konnen wir

das Bild laden, indem wir auf die Schaltfliche "Bild" auf der linken Seite klicken.



File Settings Shop Help Contact Us

o] X Y
Undo Redo Arrange  Rotate Align Camera Position{mm)

Click the button

2. Nachdem Sie ein Bild importiert haben, konnen Sie die Parameter, Position

und Grofe des Bildes anpassen.

x 2
Mode 5 Move

Vague .———{ Adjusting image parameters

Adjust position and size

3. In der Benutzeroberfliche "Ebenenverwaltung" auf der rechten Seite konnen
Sie die Gravurparameter konfigurieren und dann {iber die Benutzeroberfliche
"Bewegen" das Lasermodul prézise positionieren. Verwenden Sie die Funktion
"Border Patrol", um Zielbereiche und Standorte innerhalb der Gravurzone zu
definieren. Sobald alles fertig ist, klicken Sie auf die Schaltfliche "Start", um den
Gravurvorgang zu starten. Das Material, das wir verwenden, ist MDF (3mm dick),

Leistungseinstellung 60%, Geschwindigkeit 15000mm/min, Drahtabstand 0.1mm.
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4. Nach Abschluss der Einstellung der Gravurparameter kann das Lasermodul
tiber die Schnittstelle ,Move “ positioniert werden. Verwenden Sie "touring", um den

Zielbereich und die Position im Gravierbereich zu lokalisieren. Wenn Sie bereit sind,

mit der Gravur zu beginnen, klicken Sie auf Start.

User Origin
Step2: Frame A
B — Step3: Engraver

Layer Mode Output Show Power Speed

Mave X @ o Image @D @ 60 5000
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—
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— 15000
Distance (mm)

Line Spacing(mm

Power (%) 0 Fire Gas Assist @ Pass 1

5. Sobald die Gravur abgeschlossen ist, konnen Sie die Gravur aus dem

Gravurbereich entfernen, nachdem das Lasermodul nicht mehr funktioniert.
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10. Kalibrierung und Ausrichtung der Kamera

(1) In der Software konnen Sie die Funktion "Capture" flir die visuelle
Positionierung nutzen. Wenn Sie beim Aufnehmen von Bildern auf der Leinwand mit
dieser Funktion eine deutliche Bildverzerrung bemerken, konnen Sie die
Kamerakalibrierung und -ausrichtung anwenden, um die Kameraeinstellungen neu
anzupassen. Wenn das Bild nur geringfiigige Verzerrungen und geringfligige
Positionierungsfehler zeigt, kann das Problem durch einfache Ausrichtung der
Kamera mit der Alignment-Funktion behoben werden. Hier finden Sie eine
vollstandige  Anleitung zum Kamerakalibrierungsprozess (Kalibrierung +

Ausrichtung).

(2) Klicken Sie auf die Schaltfliche "Kamera" im Menii rechts auf der

Leinwand. Wihlen Sie die angeschlossene Kamera in den
Popup-Kameraeinstellungen aus und klicken Sie auf , Kameraobjektiv kalibrieren “,

um den Kamerakalibrierungsprozess zu gelangen.



uss A24PRO @

@ Camera MNo Camera

Rotate [ Step 2: Select Camera

Vot Move

Step 1: Click the button }—.@

Test

Calibrate Lens Calibrate Alignment

Step 3: Calibrate Lens

CK

(3) Wenn Ihr Gerit oder Ihre Kamera ein offiziell voreingestelltes
Kalibrierungsschema  unterstiitzt, wird auf der Benutzeroberfliche die
Unterstiitzungsoption angezeigt. Die Auswahl eines offiziellen voreingestellten
Schemas reduziert die Kalibrierungsschritte und bietet ein genaueres Benutzererlebnis.
Wenn Thre Kamera das voreingestellte Schema nicht unterstiitzt, konnen Sie die
Kamera manuell kalibrieren, indem Sie auf die Schaltfliche "Manuelle Kalibrierung"

klicken.

@ Camera preset scheme X

Laver  sing the preset scheme can reduce

camera ca ation steps and obtain a

@ more accurate use experience.

Camera

Select calibration method }:E'.
Test 9

Manual calibration

(4) Starten Sie den Kamerakalibrierungsprozess: Schritt 1: Laden Sie das Bild
des "Schachbretts" auf den Computer herunter und drucken Sie es auf Papier, um
sicherzustellen, dass alle Rasterquadrate eine Grofle von 1 ~ 1,2 mm haben. Schritt 2:

Positionieren Sie das "Schachbrett" in demselben Bereich wie der Aufnahmebereich



der Kamera gemdfl dem Diagramm oben auf der Benutzeroberfliche. Schritt 3:
Sobald das Muster deutlich sichtbar ist, klicken Sie auf die Schaltfliche "Capture"

unten, um den Erkennungsprozess zu starten.

up

l.l.l.l.l.l.l.l.l.l
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il B EEEEBEBERNR

HE B EEENENDB

HEEEEEENEDENEDBENBR

HE B EEENDNDB
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DOWN

Please set horizontal printing and ensure that the width of a single square in the image is 1~1.2 cm.

Lens Calibration Wizard(1/9)

Step 1: Download
chesshoard

Step 2: Arrange and align the
chessboard

[ Step 3: Capture ~ Capture




Wenn die Erkennung fehlschlégt, {iberpriifen und passen Sie die Position des
"Schachbretts" an, ob das Muster deutlich sichtbar/verdeckt ist, und versuchen Sie es
erneut, nachdem die Priifung abgeschlossen ist, klicken Sie erneut auf die

Schaltflache "Erfassen".

(5) Nachdem der Test bestanden ist, miissen Sie die ndchste Position, die in der
Diagramm angezeigt wird, auf das Brett platzieren und erneut auf die Schaltflédche
"Capture" klicken. Wiederholen Sie diesen Schritt, bis neun Positionen kalibriert sind.
Nach der Kalibrierung des Kameraobjektivs geht die Schnittstelle in den Prozess

"Camera Alignment" ein.

(6) Schritt 1: Legen Sie ein hellfarbiges, untexturiertes Material (vorzugsweise
Kraftpapier) in die Mitte der Gravurfliche. Stellen Sie sicher, dass die Grofe des
Materials den angegebenen Aufnahmebereich {iiberschreitet und mit Klebeband
gesichert ist, um eine Bewegung wahrend des Gravurvorgangs zu verhindern. Schritt
2: Stellen Sie die Gravurparameter mit den Standardeinstellungen fiir Kraftpapier ein.
Schritt 3: Fiihren Sie eine Umfangspriifung durch, um zu iiberpriifen, ob der gravierte
Bereich korrekt positioniert ist, und klicken Sie auf die Schaltfliche "Start", um den

Graviervorgang zu starten.



@ Please place a light-colored, texture-
Layer  IT€€ engraving material
(recommended: kraft paper or
basswood) in the center of the
@ engraving area, with dimensions
larger than 300=300 mm or 110=110
mm (for small models). The device will
engrave a camera calibration
alignment pattern on the material, as
shown in the reference image below.

Step
2. Engraving parameters

Line---

Power (%) 70
Speed(mm/min) 7000

Fill---

Power(%) 70

Speed(mm/min) 7000

(7) Bewegen Sie das Material wéihrend des Gravurvorgangs nicht.




Lens Alignment Wizard x

Carving

During The Engraving Process, Please
Do Not Move The Material Or Camera
And Keep The Photographed Area
Clearly Visible.

(= J(n )

(8) Sobald die Gravur abgeschlossen ist, konnen Sie auf die Schaltfliche

"Capture" klicken, um sie zu erfassen.

; I-';'J;. Ulll}' Cllgld'\l": L soicoieu '.‘IHCIIJU
@ Camera Calibration b4
Layer

Test

Capture

Please make sure the camera can
capture the engraving completely, then
click the &guot;,Capturef&quot; button.



@ Camera Calibration X

Camera

ai
Test

Capture Complete

23099 <3 click

Accurate precision

Notes: =
1. Lower scores indicate higher

accuracy; a score below 3 is
recommended.

2. For higher accuracy, adjust ambient
light to improve pattern capture

clarity.

3. If capture fails. retrv (multiole b

Wenn die empfohlene Punktzahl kleiner als 3 ist, klicken Sie auf Fertig stellen, um die

Kameraausrichtung abzuschlieen. Hier sind die Dinge, die Sie beim Fangen beachten

sollten:

® Jec kleiner die Punktzahl ist, desto hoher ist die Genauigkeit. Die empfohlene
Punktzahl betragt weniger als 3 Punkte.

® Wenn Sie eine hohere Genauigkeit erzielen wollen, konnen Sie die Scharfe des

Musters durch Einstellung des Umgebungslichts verbessern.

® Wenn die Erfassung fehlschlagt, versuchen Sie es erneut. Manchmal braucht es
mehrere Versuche, um erfolgreich zu sein. Wenn es trotzdem fehlschlagt,
iberpriifen Sie, ob das Bild scharf ist. Wenn nicht, iberpriifen Sie, ob die Kamera
Staub hat oder ob das Umgebungslicht zu hell oder zu dunkel ist.

Nach der Ausrichtung kann der Hintergrund der Leinwand tiber die Funktion

"Fotografieren" zur visuellen Positionierung aktualisiert werden.
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Arrange Reflect Align Camera | Batch Engraving Preview

11. Materialpriifung

(1) Wenn Sie den Gravureffekt des Materials testen miissen, konnen Sie das
Material schnell durch die Materialpriiffunktion testen. Schritt 1: Klicken Sie auf die

Schaltfldche "Testen" im Menii rechts auf der Leinwand.
Schritt 2: Legen Sie die zu testenden Parameter in der Liste fest.

Schritt 3: Legen Sie die Gravurparameter des Titeltexts in der Materialtestmatrix
fest.

Schritt 4: Fiihren Sie eine Rundfithrung durch, iiberpriifen Sie, ob der gravierte
Bereich passt, und klicken Sie dann auf die Schaltflache "gravieren", um die Gravur

Zu starten.



. Engraving parameter testin
GMove & [Engravingp g

Layer
Vertical/Row
Parameter Power "

am

S

L Rows

Test ™
Min(3&) o
Mlax( %) 100
Height(mm) 5
Herizontal/Columns
Parameter Speed N
Columns 10
Mini(rmm/rmin) 6000
Max{mm,/min) 18000
Width{mm) 5
COwerscanning L

Text Engraving Settings

Save Gcode Preview

Parameter: Legen Sie die Gravurparameter fest, die getestet werden missen.

Anzahl der Zeilen: Legt die Anzahl der Zeilen im Test-Array fest.

Spalten: Legt die Anzahl der Spalten im Test-Array fest.

Minimum: Der kleinste Wert der Gravurparameter wird getestet.

Max.: Der maximale Wert des Testgravurparameters.

Hohe: Legt die Hohe jedes gravierten rechteckigen Objekts im Testarray fest.
Breite: Legt die Breite jedes gravierten rechteckigen Objekts im Testarray fest.



12. USB-Laufwerksverwaltung

1) Wenn Ihr Gerat die U-Festplattenverwaltung unterstitzt, konnen Sie nach dem Anschliefen

"

des Gerdts auf der Startseite auf , Datei — Gerat U-Festplatte 6ffnen klicken, um die

U-Festplattenverwaltungsschnittstelle aufzurufen.

File Setting Shop Help
New
rrange  Reflect
Open project 13 :-,- : ' ‘

Import images

Open the device USB drive

Save
Save as
Save Gcode

Run Gcode

Quit

2) In der U-Disk-Verwaltungsoberfliche koénnen Sie Gcode auf dem U-Disk des Gerats

anzeigen, 16schen, umbenennen und ausfiihren.



Refresh Device USB management Storage space: 31GB/32GB used

{ USB > File123

Project file Project file Project file Project file Project file Project file Project file
Geode.go Geode.ge Geode.ge Geoode.ge

13. Zubehor fiir Schalter

1) Nachdem Sie das Geridt angeschlossen haben, konnen Sie den aktuellen
Zubehdrmodus tiber die Geriteeinstellungsoberfliche wechseln. Der Benutzer kann

zwischen "Standard", "Zylinder" und "Expansion" umschalten.

® Standard: Das Gerit befindet sich im Standardgraviermodus und wird verwendet,

wenn keine Hilfsgravierung fiir flache Elemente verwendet wird.

® Zylinder: Zum Gravuren von zylindrischen Objekten mit einem Spannfutter oder

Spreizen.

® Vergroflern: Verwenden Sie beim Gravuren mit dem VergroBerungszubehor.



Untitled o [P *
& Click the button '
- Rows .., Start

Device information
4
)
b J il vy
4000 @] Sefting Accessory

Mode

Be.snvas

2) Wenn Sie im zylindrischen Modus gravieren, miissen Sie zuerst die
Zubehortypen "Spindel" und "Rollen" auswihlen, dann die Modellnummer auswéhlen

und schlieBlich die entsprechenden Parametereinstellungen abschlieBen. Nachdem die

n

Einrichtung abgeschlossen ist, klicken Sie auf , OK °, um die Einrichtung

abzuschlief3en.



Cylindrical

Rn“e'

.——" Step 1: Set up accessories
Model R1 .\
Step 2: Select Model
Object diameter(mm) 100.0
Object perimeter(mm) 314.0 .\

Step 3: Set parameters

Mirror cutput

3) Wenn Sie im VergroBerungsmodus gravieren, miissen Sie das Modell

auswihlen und auf "OK" klicken, um die Einstellung abzuschlieBen.

Extension settings

Model R7 *— Step 1: Select Model

Engraving range(mm) W 500 H 800

Cancel Step 2: Complete the setup

14. Falldatenbank

1) Sie konnen die Liste der Fille anzeigen, indem Sie auf die Schaltfliche
"Félle" in der Symbolleiste klicken. Die Auflistung zeigt die verschiedenen Verfahren,

Materialien und Festival-Gravur-Gehduse. Klicken Sie auf, um Ihren bevorzugten Fall



auszuwahlen.

Project

3y Make2Fun  Project e-
Material Select Theme
Ommens  Ovdpping  acessones such Hiloven | Chosmss | cograving Curing
Show me projects about:  All Recommend d

hAd

|
N =
D -

Squid Coaster Wild Horse Leather Pencil Case Halloween Graffiti I Assembling the House IV

@ Aomsak 305 | @ Mesus 0t @ Aomsuck sws @) Awmsuck Gom10 @ sk

;***: - i j
€ '
XRRN

\V~
RSRSS <~
R
NN 4 A"

Patterned Coasters IT Art Graffifi V Pumpkin Coaster Il Rabbit Keychain Creative Graffiti IT

@ somsack sws | @ Memsax Swo | @ Awmsak 1ot @ Memsa b5t @ Ak

2) Importieren Sie das von Thnen ausgewihlte Gehdusemuster in die Leinwand,
setzen Sie automatisch die Gravurparameter fiir Sie (verbinden Sie das Gerit) und

helfen Sie Ihnen, die Gehdusearbeit einfach zu beenden.



- Layer Mode Output Show Pwr Spd
8+ Move =

® © ©

Layer

Camera

an

Pt

B

Test . co0
Plan

- ©

Power(%)

= ‘ — 100

Speed(in/min)

- 315
Air Assist@D Pass 1
Start cutting Z step(in) 0.0000
—————— Z step per pass(in) 0.1575

Importing Graphics|

Import engraving
parameters

15. KI-Text zu Grafik

Die KI-Textgenerierung finden Sie in der linken Symbolleiste.

= X Y W a H

Undo Redo Arrange  Reflect  Align Preview Location(mm) Size(mm) Rotate

Al-Generated Content History

Prompt

Style
No style Relief Paper Cutting

Pixel Cartoon Neon Punk Fantasy Art
Upload reference image Image aspect ratio
optional
lop ) (I ~

Escuck"dmg to upload Image count

Suppoert jpgl.png
1
Generate

Auf der Text-zu-Bild-Seite konnen Sie folgende Informationen festlegen:



® Tipp: Beschreiben Sie der KI, wie Sie erwarten, dass das Bild aussieht

® Bildstil: Gibt den Stil des zu generierenden Bildes an

® BildmaBstab: Stellen Sie den Malistab des zu generierenden Bildes fest

® Anzahl der Bilder: Bestimmen Sie die Anzahl der zu generierenden Bilder

® Referenzbild hochladen: Laden Sie Bilder als Referenz hoch

16. Batch Gravur

1) Die Konfigurationsdatei muss heruntergeladen werden, wenn Sie die Massengravurfunktion
zum ersten Mal verwenden. Sobald das Herunterladen und die Initialisierung abgeschlossen
sind, konnen Sie den Batch-Gravurvorgang starten.

Downdomding configuration fila

== B8.5%

2) Das gleichgeformte Graviermaterial wird in den Arbeitsbereich der Graviermaschine
eingelegt und anschlieRend mit Hilfe der Kamerafunktion fotografiert.




3) Ziehen Sie das Gravurmuster auf eines der Gravurmaterialien.
ausgewahlt haben, klicken Sie auf die Option "Batch Fullen".

Nachdem Sie das Muster

4) Ist das Muster nach dem Batch-Fullen

falsch orientiert, muss die Orientierung manuell
eingestellt werden.
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